Opmarksomhedsomrader og inspiration til arbejdet med kunst og kultur i b@rn og unges hverdag — praksis

Hvordan kan arbejdet med kunst og kultur for alle bgrn og unge sa fungere i praksis? Der planlaegges ofte med Den aestetiske laereproces som udgangspunkt og laegger sig
dermed ofte op ad forlgb i dagtilbud og skole — aktiviteter og undervisningsforlgb — hvor padagoger og laerere er involveret.

Mange konsulenter kan mgde en paedagog eller leerer, som har bgrnegrupper/klasser der far planlagte forlgb med udgangspunkt i at sikre bgrn og unges mgde med kunst
og kultur i lokale kulturpakker eller forlgb. Det kan vaere lokale aftaler og planer, som paedagoger og leerere ikke er med til at planlaegge. Det er derfor vigtigt, at der skabes
god kommunikation pa alle niveauer, sa aktiviteter og forlgb bliver modtaget positivt. Det kan veere svaert at fa besgg af en person med en anden profession inde i
bgrnegruppen/klassen, men dette kan afhjalpes med gode aftaler og afklaret rollefordeling.

Indholdet af aktiviteter og forlgb skal naturligvis haange sammen med bgrn og unges hverdag i de kommunale institutioner og dermed fungere som understgttende i
forhold til dagtilbuddets styrkede leereplaner og skolens Fzelles Mal.

| de fglgende “kasser” er forskellige omrader, der kan vaere af interesse for forstaelse af, hvad bgrnekultur er i praksis. Hvis alle kommuner havde en bgrnekulturkonsulent
og et vedtaget kommunalt fokus om, at alle bgrn og unge skal mgde kunst og kultur i deres hverdag, sa ville der givetvis vaere 98 forskellige mader at Igse opgaven pa. Hver
kommune er unik med dets saerpraeg, antal borger og muligheder indenfor kunst — og kulturinstitutioner, traditioner og veerdiseet — men ogsa forskellig i forhold til de
planlagte aktiviteter og forlgb, der lzegges ud til kommunens institutioner.

Pa trods af forskellighederne kommuner imellem, er der dog mange feelles udgangspunkter, nar planleegningen gar i gang. Vigtigt er det, nar der kan/skal laegges planer, at
modtagerne oplever, at de planlagte aktiviteter er relevante og supplerende til den hverdag, de kan/skal indga i.

Ganske mange kunst — og kulturaktiviteter understgtter dagtilbuddets Styrkede laereplaner og folkeskolens Feelles Mal og de kan fungere som et bindeled til
fritidsinteresser, som igen kan knytte sig til fritidstilbud i fx kommunens musik -, billede, - eller kulturskoler. Aktiviteter og forlgb planlagt af den kommunale
bgrnekulturkonsulent fungerer positivt understgttende og fungerer som en god praksis og relevant i den varierede skoledag/hverdag.

Desveerre kan koblingen veere sveer at tydeligggre, sa det kan blive ngdvendigt, at konsulenten i samarbejde med skolechef, skoleledelser, laerere og paedagoger sikrer en
feelles forstaelse. Det er flere professionsforstaelser, der mgdes i disse aktiviteter og forlgb, men vigtigt er det, at alle parter kan se relevansen og den supplerende funktion.
Etableres et godt samarbejde, feelles forstaelse af muligheder for bgrn og unge at deltage i aktiviteter, der omfatter kunst og kulturaktiviteter sa er det kun positivt set i
forhold til hverdagen i uddannelsessystemet, hvor koblingen mellem uddannelse og fritid eksistere, men ogsa i forhold til trivsel, motivation, refleksion m.m. jeenvf.
”Kortlaegning af forskning i effekten af bgrns mgde med kunst og kultur” 2017, Finn Holst. Kunst.dk.

Jeg har ofte haft en bekymring for om relevansen er tydelig nok og derfor opstillet forskellige kunst og kulturomrader, som alle understgtter eller simpelthen er en del af
uddannelsessystemets indholdet i De styrkede leereplaner i dagtilbuddet og folkeskolens Faelles Mal. Det er bare ikke altid man som lzerer, paeedagog eller skoleledelse lige
far gje pa det, men samarbejdet med andre professioner til gavn for b@grn og unge kan ggre veere med til at udvikle gode og yderst relevante forlgb.

Alle forlgb, eksempler, ideer, temaer og omrader kan genfindes i fx Feelles Mal og er derfor relevante. En del af ideerne kan oven i kgbet findes i flere fags Feelles Mal fra
praktisk musiske fag, dansk, madkundskab, bevaegelse, geografi, biologi, kristendom m.m.

| Den styrkede padagogiske laereplan for dagtilbudsomradet kan ligeledes genfindes mange omrader, der kan anvendes i dagligdagen og understgtte psedagogernes
arbejde.

Til alle fagomrader er oplistet temaer, ideer, forlgb m.m. i notatform. Vaelges gerne et tema, forlgb, ide m.m. og efterfglgende fa afklaret sammenhaengen mellem
dagtilbuddets og skolens forventninger med professionelle kunst — og kulturfolk i forhold til deres faglighed og muligheder for aktiv deltagelse i bgrn og unges hverdag.



Arkitektur og design
Serg for at definere de to begreber/fag. De haanger sammen og er forskellige, men det kan veaere op til opgaven/aktiviteten, hvad der samler og skiller dem ad.
Byens rum — opdag, tegn, udvikle og bygge
Husets rum — opdag, tegn, udvikle og bygge
Praesenter anvendte materialer og undersgg deres kvaliteter, anvendelighed m.m.
Behovsgennemgang af fx beboelse, rum til aktivitet, brugsbygninger og deres indhold og placering fx laegehus,
bgrnehave m.m.
Byens rum — beskriv og tegn dem. Stil spgrgsmal om, hvordan de er udviklet i forhold til borgernes behov — gerne med
blik pa forskellige aldersgrupper, byens traditioner m.m.
Find genstande i byens rum, der har funktioner fx skilte, baenke, hegn, stativer. Definer om de er prydgenstande eller
praktiske — maske begge dele
Find vej i byen for alle borgere — skilte, pile, signaler, striber m.m. Lav opdagelsesruter.
Kommunikation. Sproget i byens rum — hvem er modtageren? Kan alle vaere modtagere?

Udsmykning i byens rum fra murmaleri, graffiti, instruktion, navneskilte m.m.
Indendgrs hjaelpemidler til anvendelse — hvordan udvikles de og hvordan kan bgrn/elever udvikle nye? Veer
eksperimenterende i forhold til forskellige personers behov. Brug design Designkompasset:

Klimaopmaerksomhed pa valg af genstande i byens rum — besgg tiltag og forsgg at udvikle nye tiltag.
Grgnne arealer, grgnne tage, blomster i det offentlige rum — funktion, form, malgrupper m.m.
Vild natur — Landart. Hvor kan kunst vaere i naturen/ i samspil med naturen?

Besgg museet
Udstillinger og oplevelser pa museet — lave interessante temaer, som giver mulighed for refleksion, reproduktion, billedligt talt, relation
- stil krav til udstillinger, sa de giver indsigt, deltagelse og en mulighed for at overveje, hvad bgrn/elever tager med sig hjem?
Forsta at veere sammen med historien — giv eksempler pa forteellemetoder og nye mulige mgder med historien gennem personer, genstande og steder
Hvordan kan bgrn forsta historien ved at ”"ggre” historie — foresla temaer til museet. Som forberedelse og efterbehandling; gendan redskaber, tgj, hverdagsopgaver m.m.
Gennemfgr spil og gerne rollespil — "Hvad er det?” og fa hjeelp af museets formidlere.
Skattejagt — find en interessant ting i fx montre eller rum — en genstand i hvert rum. Fa genstande kan fortzelle mere end mange/repraesentation.
Hvad skal denne genstand mon bruges til og hvem har udformet den til ... ? Stil krav til jer selv og opdigt historier, men stil ogsa gode spgrgsmal til formidlere.
Familiehistorier — lad eleverne s@ge i egne familiehistorier. Glem familietraeet og lad episoder/erindringer og fotos vaere fortaellingerne.
Anetavler —tegn og byg. Godt til at teelle generationer bagud — forstaelse for arstal.
Hvad er ngdvendige genstande fgr og nu? Udgangspunkt er besgg i fx aeldre bygninger, frilandsmuseer men ogsa samtaler med zldre generationer.
Smag pa historien — Madam Mangor og Frgken Jensen kan vaere medhjeelpere. Lav mad i madkundskabslokalet. Tal om madspild, kgkkenets hjalpemidler, arstidsretter




m.m.
Klima/miljg-opmaerksomhed fgr og nu fx madspild. Havens gregntsager og frugter - alt bruges/intet smides ud, forbrug fer og nu, lav selv i stedet for kgb. Undersgg
forskellen mellem by og land. Forretninger, brugsforeninger, salg ved vejen m.m.

Generationsforstaelse af hjemmet indretning og hverdag. Behov, beboelsesstgrrelse, miljg, renggring, sanitaere forhold m.m.

Hvornar haendte fglgende i dit og tidligere personers liv + betydning fx konfirmation, flytte hjemmefra, klare praktiske opgaver i hjemmet, uddannelse, basisviden til livet.
Hvilke jobs var der engang og arbejdsdage m.m. Arbejdsmarked og aftaler — velfeerd.

Billedkunst

Teori om farver, laerred, trae, mure, sten, ler m.m. til forstaelse ved anvendelse

Hvor i det offentlige rum kan billedkunst bruges og hvor kan bgrn/elever finde den?

Find /lav skjulte billeder, signaler, tegn, symboler pa institutionen, hjemme, i det offentlige rum og lokalt/kommunen.

Lad bgrn/elever deltage i en fotosafari. Seet tema op fx figurer, farver, skygger, materialer, natur m.m.

Streetart — ga pa opdagelse efter murmaleri, graffiti og bade ny og gammel bygningsudsmykning lokalt eller i den st@rste by i omradet.

Hvad er farvers betydning i byrummet — signalforstaelse. Gul — betyder, red — betyder, hvid — betyder m.m.

Plakaters signaler — farvevalg, stgrrelse, bogstavtyper, tegninger m.m. Forskellige kunstperioder — billedjagt, igenmaleri (prgv at tegne med eksisterende kunst som
udgangspunkt/inspiration). Munck’s ”Skriget” er tegnes adskillige gange af ham selv men ogsa af amatgrer, elever m.fl.

Seg efter kunst med kvinder, bgrn, maend, genstande m.m. Szt forteellingerne ind i en fortaellerramme, rollespil m.m.

National kunst — genkendelig for forskellige etniciteter, symbolisme, perioder fx naturalisme, abstrakt. Kendetegn fra forskellige kunstnere fx Dali, Nolde, Jorn m.fl.
Fortzel historien bag kunstvaerket — lige fra kalkmalerier til ny kunst. Giv dem evt. nye titler.

Religigs kunst- deres placering og betydning.

Cirkus

Det er et krav eller maske naermere en tydelig forventning, at alle elever bevaeger sig pa den institution, de gar pa.

Pulsen skal op, men det kan ggres pa mange mader ca. 45 minutter hver dag i skoledagen.

Traeningsforlgb og smidighedsgvelser, hvor Yoga kan anvendes.

Der kan jongleres og lave cirkusartisteri som at springe, gynge, gagle og lave kropskulpturer.

Det kraever god motorik, tillid og feelles forstaelse i en gggler, akrobatik, artistgruppe — her afklares feelles ansvar og bestar af aktiviteter, der kraever tillid.

Gruppens feelles forstaelse i en praesentation er spaendende — ingen kan undvaeres — men alle finder deres relevante plads.

Alle cirkusartisters aktiviteter kan anvendes i mindre forlgb, men da dette kreaever laengere tids traening, kan det kun anbefales, hvis flere forlgb planlaegges med godt
tidsinterval.

Cirkusmuseet kan formidle kontakt til undervisere.




Demokratisk dannelse

Folkeskolen forbereder eleverne til medleven og medbestemmelse i et demokratisk samfund og til medansvar for Igsningen af felles opgaver.

Skolens undervisning og hele dagligliv bygger pa andsfrihed og demokrati. (Lov om folkeskolen af 26. juni 1975, §2).

Den norske professor i paedagogik Olga Dysthe har beskaeftiget sig med og skrevet anvendeligt materiale til skoleforlgbet. Hendes beskrivelse af den dialogbaserede
paedagogiske praksis og det flerstemmige klasserum, hvor eleverne ggres til medproducenter i forhold til egen deltagelse i kundskabsformidling, er nyttig viden.

Lad alle elever vaere tilstede i mange formater. Fx med udgangspunkt i forstdelsen af det repraesentative demokrati, kan eleverne indga som aktive deltagere og medaktgrer
evt. i rollespil.

Deltag som bgrnekulturkonsulent i kommunens Elevbyrad pa de enkelte skoler og et faelleskommunalt elevrad, hvor alle har en andel i forslag med et lokalt udgangspunkt,
tydelig skonomi og med en sikkerhed i at det vedtagne kan virkeligggres.

Lav gvelser i klassefzallesskabet, hvor alle kan fa mulighed for at udtrykke sig — vaer en tydelig voksen og giv eleverne tillid til at deltage. Olga Dysthes programforslag.

Brug mange forskellige ”spil” og lege til at fa eleverne i trygge rammer til at udtrykke sig.

Valg overskuelige emner til elevgruppen.

Leeg skeermene vk og lad eleverne se hinanden i gjnene.

Besgg radhus og se hvorledes byen fungerer. Tal med medarbejdere i sma overskuelige grupper og fa viden om deltagelse og samarbejde med den almene borger.

Borger — hvad er det? Politikere — hvem er de? Hvor er byens stemme? Lokalavis og byens politikere deltager gerne, men det ggr ledere af Musikskolen Kulturskole,
bibliotek m.fl. ogsa gerne.

Brug eleverne, som er valgt til Elevrad pa de enkelte skoler — med arshjul, repraesentantskab, formidling og ansvar.

Brug gerne et evt. Faelles Elevrad med arshjul, repraesentantskab, formidling og ansvar.

Lad elever, som har arbejdet med demokratisk dannelse, indga i mange planlaegningsopgaver og faelles kommunale events.

Film og foto

Med udgangspunkt i bade fortzelling, tematik og teknisk viden kan den professionelle filmfotograf og fotograf saette eleverne ind i kunsten at formidle vores omverden.
Teknisk viden om materiale og teoretisk viden om billedforstaelse skal indga i forlgb. Det er i gvrigt obligatorisk i udskolingen.

Her kan aktiviteter vaere:

Fotosafari — tema figurer i byen, dgre, abninger, lys og mgrke, fédder og sko, vinduer m.m.

”@a teet pad” insekter, blomster, materialer i daglig brug mm.

Lav sma film — kortfilmgenren

Viden om graenser for visning pa billedmedier — tema om misbrug af billeder pa net, Tok Tok m.m.

Digital dannelse - viden om brug og misbrug. Samarbejde med SSP er en god samarbejdspartner.




Kultur

Begrebet omhandler en lang raekke omrader fx national historie, traditioner, lokalhistorie, hgjtidsfejringer, kalenderbegivenheder, sport, falles historie,
generationsforteaellinger, byplaner, lokal og kommunal vaerdisaet, beklaedning, boligindretning, baeredygtighed og meget, meget mere.

Eksempler pa temaer, som kan anvendes i forhold til flere fag og emner:

- Haver. Design, planlaegning, udnyttelse af jordarealer, beplantning, frugt og nyttehaver og udnyttelse af brugen. Her kan mange laengerevarende forlgb indga.
- Mad. Lokale retter, hgstudbytte til brug i kekkenet, arstiders planter til brug i den daglige madlavning, traditionelle retter, brgdbagning, snak om madspild

- Paklaedning. Forskellige materialer og brugen af dem, syning, haekling, strik, vaavning m.m. Se pa behov og mode. Baeredygtighed. -Handarbejde. Historisk set,
bgrneaktiviteter, arbejde, fritidsbeskaeftigelse. Prgv forskellige handvaerk og lad elever starte fra materialets udgangspunkt fx uld til strikkegarn. -Traearbejder.
Snedkerfagets muligheder og materialer. Bearbejdning i samarbejde med professionelle handvaerkere med deres store respekt for materiale og fag, som sammen med bgrn
og unge kan inspirere dem til handveerket.

- Viden om redskaber og deres brug. Andre handvarkere som arbejder med ben, horn, leeder m.m.

- Vores feelles fortllinger, skrgner og lokale historier, der knytter sig til tidligere og nulevende lokale personligheder og steder.

- Feelles sangskat

- Danse og deres lokale, regionale og nationale tilknytning og anvendelse

- Beboelse. Former for beboelse og indretning.

Litteratur

Leg med bogstaver, ord, tegn og skab nye ord i forskellige sammenhzange og genrer.

Brug bevaegelseslege med talemader, ordsprog. Pa Dansk Sang er udgivet flere bgger med sange og bevaegelsesaktiviteter til dagtilbud og skole.
Lees breve fra fx Morten Nielsen og skriv fysiske breve til hinanden (skole til skole, eller to klasser, en klasse til bgrnehave m.m.) Brevskrivning kan og har altid vaere en
kommunikation mellem mennesker.

Lees Dagbgger, find forskellige typer af dagbgger, skriv, tegn og szt billeder m.m. ind i dagbggerne.

Tegne og ord og medbetydninger. Misforstaelser imellem mennesker giver gode fortzellinger. Ordillustrationer fx Ib Spang Olsen.

Tegneserier inkl. lydord. Naturligvis laver klassen sin egen Tin Tin og skaber en figur der ikke taler almindeligt.

Medbetydninger af bade ord og illustrationer — Halfdan og andre.

Manuskripter — professionelle tekster og elevernes egne tekster til lokal forestilling m.m.

Mundtlige forteellinger — fra eventyr og folkesagn til nye lggnehistorier m.m.

Dialekter — kvarterets/generationssprog. Lyt og geet pa nettet. Der er mange lokalhistoriske arkiver, som ligger inde med optagelser.
Vandrehistorier — nye og gamle. Hvordan opstar en vandrehistorie? Skab nye og se, hvad de bliver til.




Genkendelse af genrer —roman, novelle, poesi, essay m.m. Brug tegninger eller skab forskellige genrerum i samarbejde med det kommunale bibliotek.

Eventyr — forskellige perioder og leerehistorier. Skab fortzelletid, fysiske oplasningsperioder, Iyt til skuespillerens oplaesning.

Folkeviser — syng og dans dem. De kan ogsa filmes, som drabelige historier eller tegneserier.

Sangtekster — fra bgrnesange til den danske sangskat. Lyt til forskellige udgaver af sange.

Persongalleri i skrevne og fortalte tekster. Lav rollespil og veer i teksterne — lav et Bayeux-taeppe over personernes gerninger

Nyt sprog — sms, digitalt sprog. Skriv meddelelser til andre generationer og tal om leesbarhed men ogsd om, hvordan vi kan ga forbi hinanden. Sprogets forandring.
Hvad er litteratur? Sjovt, spaendende, medrivende, fremtidssyn og mulighed for med/videreskrivning

Journalistik — artikelskrivning med rubrik, foto osv. Lav aftale med lokalavisen eller biblioteket om assistance.

Kildekritik og fake news. Skriv korrekte og falske historier maske til brug for nyhedsformidling/rollespil.

Musik

Det er Musikskolens ansvar at fa udarbejdet en Samarbejds — eller partnerskabsaftale med de lokale folkeskoler. Dagtilbuddet kan indga.

Musikpaedagoger kan anvende Music Mind Games — et spil om musik, hvor begreber og musikkens byggestene formidles og erkendes i dagtilbud men mest til skolen

Fa musikpaedagoger til at indga i forlgb i dagtilbud og skoler med saerligt fokus pa: Motorik /klappelege og danse

Skab tema om: Sanglege, Rim og remser og f@lg op pa dem i fastlagte perioder hvert ar.

Stomp — kan szette alle i gang med at spille pa skolen og hjemme. Forstaelse af at vi kan spille pa alt og musikken er omkring os overalt.

Kor - eller sanglaereren fra Musikskolen arbejder i faste forlgb med Solmisation og flerstemmig sang i klassevaerelset. Det giver en fysisk forstaelse af bl.a.toners bevaegelse
Arstids — og temasange synges i feellessangaktiviteter i kommunen, pa feellesarealer i byen, pa skolen, pa kommunale institutioner m.m.

Bevaegelsessange — tag alle aldre med og dans og syng sammen. Hjalper til at huske ord, udtale og kommunikere.

Forlgb med musikhistoriske oplevelser - Viden om komposition og komponister — musik har eksisteret la&enge og god musik bestar.

Instrumentkendskab — fa besgg af musikere fra lokal musikskole eller orkestret. Leere instrumenterne at kende — praksis og lyd.

Musik har mange genrer - Lyt til dem og lad billeder, fortzellinger og evt. danse fglges med eksempler.

Musikfortaellinger — skab egne fortzellinger og/eller Iyt til skabte fortzellinger. Balletmusik eller tematisk komponeret musik.

Underlaegningsmusik til tegnefilm — se og oplev musikkens betydning for bevaegelse, emotion m.m.

Faste rutiner i musiklokalet — det kan vaere meget utrygt at lave musik. Lokalet er indrette pa en anden made end klasseveerelser er flest. Laer at vaere sammen om musik.
Etabler et arshjul, saledes at alle fagets omrader belyses og indgar sammen med musikskolens undervisere.

Musikfaget bestar ikke kun af laererens udvalgte numre — mgd andre i et musiknetvaerk i kommunen og forny dit repertoire.

Lav kommunale faellessangsarrangementer til hgjtider, events og ved borgerinddragende mgder.

Mgd musikleererne pa Musikskolen pa kommunale musikdage — en fastlagt plan, sa alle argange leerer den lokale musikskole at kende.

Lad eleverne prgve kraefter med at komponere sammen med en komponist eller musikskolelzerer i planlagt forlgb.

Skab skolens musikarshjul og lad musikken indga i mange fag: dansk, engelsk, historie, kristendom, idraet osv.




Scenekunst

Lav faste samarbejder med lokal dramaturg eller skuespiller, som indgar i kontraktforlgb i dagtilbud, skoler og kulturinstitutioner.
Dramaforlgb — med udgangspunkt i bgrn/elevers egen hverdagsoplevelser
- med udgangspunkt i hverdagens relationer, kommunikation, udfordringer, dremme, utopier
- med udgangspunkt i fortolkning af laeste/kendte tekster
Genrer: komedie, tragedie, mimik, pantomime, oplaesning og musikforestillinger — opera, operette, musical. Danseforestillinger og et godt mix bade indendgrs og udendgrs

Events og koncerter, hvor de deltagende parter kommunikerer med publikum. Ord og mimik, der understgtter forlgb, fortzelling, information.

Skabe rum/etabler i det fri og indendgrs, hvor lyden er din fglgesvend - lydkulisser. Fx i samarbejde med Billedskolen, Ungdomsskolen, billeskolefaget i folkeskolen.
Bygge kulisser — bevaegelige og stationaere i sammenhaeng med samtale om regi, kulturel sammenhaeng, fantasi og refleksion. Til brug for opmaerksomhed pa vaesentlige
emner, events, vejvisning mm.

Skrive manuskripter sammen med en manuskriptforfatter og lad teksterne afprgves pa scenen eller for publikum.

Lave projekter, hvor totalteatertanken spiller med. Brug falles initiativer i kommune fx miljg, sasammenhold, generationsmgder til at fa mange til at deltage.

Comic og Stand up — etabler en kommunal scene.

Revy — skrive sangtekster og erfare graenser for, hvad der kan/ma skrives og praesenteres fra en scene

Bgrneteater — mgde professionelle ensembler, modtage inspirationsmateriale og gennemfgre samtaler om tema, produktion m.m.

Gadeteater — synligggre fx bgrn og deres faerdigheder pa akrobatik, tale, sang, dramatik




